CICLE: JOCS DE ROL

amb Albert Monteys

Of Dice and Men: The Story of Dungeons & Dragons and the People Who Play It, de Edwalt
David M. (Scribner, 2013)

El afio tranquilo, de Alder Avery (The Hills Press, 2019)

Alice ha desaparecido, de Spenser Stake (Devir, 2022)

Mausritter, de Isaac Williams (el Refugio de Ryhope, 2019)

Beak, feather and bone, de Tyler Crumrine (Playtest, 2019)

Ratas en las paredes, de Kobayashi (The Hills Press, 2018)

The Machine, de Adira Slattery y Slattery Fen (Autopublicacid, 2018)

Brindlewood Bay, de Jason Cordova (The Hills Press, 2021)

Cthulhu Confidential, de Robin D. Laws (Edge, 2020)

Las cosas que dejamos atrds, de VVAA (The Hills Press, 2020)

Forbiden Inds., de Erik Granstrom (NosoloRol, 2021)

Vaesen, de Nils Hintze (Devir, 2021)

Dungeons and Dragons (DMs Handbook, Players Handbook & Monster’s Manual), de Gary
Gygax (Wizards of the Coast, 2017)

La llamada de Cthulhu, de Sandy Petersen (Edge, 2018)

Las Mdscasras de Nyarlathotep, de Larry DiTillio y Lynn Willis (JOC Internacional, 1989)
Paranoia, de Greg Costikyan, Dan Gelber y Eric Goldberg (JOC Internacional, 1990)
ALTNY(C88, de Pontus Bjorlin (Autoeditat, 2018)

Stockhol, de Pelle Nilsson y Mérk Borg (Kartell, 2019)

A thousand thousand Islands, de Zedeck Siew (Autoeditat, 2015)

Blades in the dark, de John Harper (Nosolorol, 2017)

Brujas de la noche, de Jason Morningstar (Edge, 2019)



